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 تمهید: 
. و�عد ، أدى الى تطور العدید من تطب�قاتها في مختلف المجالات 21 ن في القر �ا تطورا �بیرا شهدت التكنولوج

 أدى، وقد ا هذا التطور التكنولوجي، وهو بدوره شهد تطورا هامازهفر التقن�ات التي االواقع الافتراضي احد 
�قتصر استخدام الواقع الافتراضي في مجال الألعاب   لا استخدامه في الح�اة الى تسهیل العدید من المهمات. و 

والترف�ه، بل تعداه الى العدید من المجالات لاس�ما �عد ما شهدت تقن�اته تطورا �بیر. فقد اص�ح �ستخدم في  
 مختلفة.  التعل�م، الطب، والهندسة، والصناعة، مما أتاح فرصًا متزایدة لتطبیق هذه التقن�ة في س�اقات عمل�ة

 حتوى التعل�مي: الم
 تعر�ف الواقع الافتراضي  -1
 الواقع الافتراضينشأة وتطور   -2
 التعل�م عمل�ة في   تطب�قات الذ�اء الاصطناعي  -3

 الانسان والواقع الافتراضي



 :الافتراضي تعر�ف الواقع  -1
تم إنشاؤها ، ی تكنولوج�ا تفاعل�ةتجسدها  هو بیئة محاكاة ثلاث�ة الأ�عاد   (Virtual Reality - VR) الواقع الافتراضي

تسمح للمستخدمین �التفاعل معها �استخدام أجهزة خاصة مثل نظارات الواقع الافتراضي أو   الحاسوب،بواسطة  
إلى عالم رقمي من عالمه الواقعي  القفازات أو أجهزة التحكم. یتمیز الواقع الافتراضي �قدرته على نقل المستخدم  

یتمیز هذا النظام �قدرته على   .ة �صر�ة وسمع�ة وأح�انًا لمس�ة�ش�ه الواقع أو �ختلف عنه، مما یوفر تجر�ة حس�
محاكاة الأ�عاد المكان�ة، حیث �مكن للمستخدمین استكشاف بیئات افتراض�ة مصممة لتحاكي الواقع أو لتقدم تجارب 

 (Burdea, & Coiffet, 2003) . فر�دة لا �مكن تحق�قها في العالم الحق�قي

تحاكي لإنشاء بیئات ثلاث�ة الأ�عاد �صر�ة وصوت�ة   اسوب الحتقن�ات �شیر مفهوم الواقع الافتراضي إلى استخدام 
 �شعر �أنه جزء من تلك البیئة.  المستخدم �كفي لجعل التجر�ة الواقع�ة �شكل 

 تار�ح وتطور الواقع الافتراضي  -2
بدأت فكرة إنشاء بیئات �شكل ملموس في القرن العشر�ن. �عود تار�خ الواقع الافتراضي �متد عبر عدة عقود، حیث  

الفضل في تأس�س مفاه�م الواقع الافتراضي إلى العدید من المساهمات في مجالات متنوعة �ما في ذلك تكنولوج�ا 
�مكن إرجاع جذور ؛ حیث  20  وأوائل القرن   19القرن    ةو�انت البدا�ات النظر�ة في نها�  الحوس�ة، علم النفس.

الحواس لخلق  والعلماء في استكشاف فكرة خداع  الفنانون  بدأ  التاسع عشر، عندما  القرن  إلى  الواقع الافتراضي 
الذي �ان �ستخدم لعرض   )1838(في عام   المجسمات   (Stereoscope) تجارب غامرة. على سبیل المثال، اختراع  

 ة"فكرة "السینما الغامر  (Morton Heilig) م السینما مورتون هیل�غ، قدم عال)50السنوات (في  .  صور ثلاث�ة الأ�عاد 
(Sensorama)  مثل الر�اح لتعز�ز التجر�ة الحس�ةمزودة �مؤثرات صوت�ة ، وهي آلة تعرض أفلامًا ثلاث�ة الأ�عاد. 

(في   إ�فان ساذرلاند   )1968سنة  بوب سبرول (Ivan Sutherland) طور  "س�ف نظام   (Bob Sproull) وطال�ه 
�عتبر أول نظام واقع  (HMD) وهو أول جهاز عرض مثبت على الرأس  (The Sword of Damocles) ة"العظم

   .افتراضي حق�قي
، تم ابتكار مصطلح "الواقع الافتراضي" �شكل رسمي. خلال هذه الفترة، ساعدت التطورات )80سنوات ( بدا�ة  في  

 التي   (VPL Research)بدأت شر�ات مثل  یث  ح؛  فتراض�ةفي عرض الصورة وجودة الصوت في تعز�ز التجر�ة الا
القفازات الافتراض�ة    (Jaron Lanier)أسسها   التجار�ة، مثل   (DataGlove) في تطو�ر أجهزة الواقع الافتراضي 

الذي اعتُبر من أول أنظمة   (supersmart)حین أطلق نظام  ) ،  1984في سنة (   .(EyePhone) وسماعات الرأس 
سنوات   فيو الواقع الافتراضي المتكاملة، مما أتاح للمستخدمین التفاعل مع بیئات ثلاث�ة الأ�عاد �طر�قة جدیدة �ل�اً.  

، شهدت تقن�ات الواقع الافتراضي تقدمًا �بیرًا مع ظهور ألعاب الفیدیو الغامرة، لكن التكلفة العال�ة وقیود )  90(
 .ت من انتشارهاالتكنولوج�ا حد 

أجهزة الاستشعار وشاشات   تطو�رفي العقد الأول من القرن الحادي والعشر�ن، بدأت تقن�ات الواقع الافتراضي في   
الدقة  حملة تمو�ل جماعي لسماعة الرأس   (Oculus) أطلقت شر�ة    )2012سنة (في  ، حیث  العرض عال�ة 

(Oculus Rift)في السنوات الأخیرة، دخلت شر�ات �برى مثلو   .فتراضي، مما أعاد إح�اء الاهتمام �الواقع الا    



(Sony) و  (HTC) و  (Valve) سوق الواقع الافتراضي، مما أدى إلى تحسین جودة الأجهزة وتقلیل تكلفتها. 
(Lanier, 2017 ; Slater & Sanchez-Vives, 2016)   

مع . و العسكري   ل جامالو الیوم، یتم استخدام الواقع الافتراضي في مجالات متنوعة مثل الألعاب، التعل�م، الطب،  و 
والاتصالات،   الاصطناعي  الذ�اء  تقن�ات  تُعدّ  تطور  الافتراضي  للواقع  وتطب�قات  تقن�ات  عدة  أهم  ظهرت  من 

، ي �سمح للمستخدمین �الرسم في فضاء ثلاثي الأ�عاد الذ   ، (Tilt Brush) برنامج  ها أبرز من    ؛ الابتكارات التكنولوج�ة
الذي یوفر واجهة تفاعل�ة متقدمة تت�ح للمستخدمین   حد أشهر الأجهزة التي تدعم هذه التقن�ات هوأ  (Oculus)و�مثل  

مجالات التفاعل مع البیئة الافتراض�ة �سلاسة. هذه الأجهزة لا تقتصر فقط على الترف�ه، بل تُستخدم أ�ضًا في  
مثل الطب، حیث تُسهم في تحسین عمل�ات التدر�ب الطبي والتشخ�ص. على سبیل المثال، �مكن استخدام الواقع 

المعقدة الطب�ة  الحالات  التعامل مع  الأط�اء على  لتدر�ب  أو  الجراح�ة  العمل�ات  لمحاكاة  (عبد الله،    .الافتراضي 
2018 ( 

ع الافتراضي، أدى الى توسع استخدام الواقع الافتراضي و�شكل مفید إن هذا التطور السر�ع والنوعي لتقن�ات الواق
والهندسة   التصم�م  خاصة  المجالات  من  العدید  الى  والمكان�ك�ة،    ومتقدم  المعمار�ة  فروعها  تسمح �كل  حیث 

للمشروع ، مما �قدم صورة شاملة وواضحة  للمهندسین والمصممین بتصور المشار�ع �شكل ثلاثي الأ�عاد قبل تنفیذها
 . أوالفكرة وهذا �ساعد في اكتشاف الخلل والاخطاء

 : الافتراضيتطب�قات الواقع  -3
 للواقع الافتراضي تطب�قات عدیدة ومحتلفة في مجالات مختلفة، منها:

ُ�ستخدم الواقع الافتراضي في إنشاء فصول دراس�ة افتراض�ة وتجارب تعل�م�ة تفاعل�ة، مثل ز�ارة مواقع  :التعل�م -
  .ابر افتراض�ةخداخل متار�خ�ة أو إجراء تجارب علم�ة 

 .محاكاة العمل�ات الجراح�ة  مثل�ستخدم في التدر�ب الجراحي، علاج الرهاب و�عادة التأهیل الطبي. : الطب -
 (Superhot VR) و (Beat Saber)  یوفر تجارب ألعاب غامرة مثل :الألعاب والترف�ه -
  . المعقدةالمهام أو  التي تتصف �الخطورة �ستخدم في تدر�ب العمال على المهام ا :التدر�ب الصناعي -
�شكل ثلاثي الأ�عاد  والفكرة بتصور المشار�عو�ذا المكان�كا �سمح للمهندسین المعمار�ین  :والتصم�م  الهندسة -

 .قبل تنفیذها
 .یت�ح للمستخدمین استكشاف أماكن �عیدة دون السفر، مثل ز�ارة متحف اللوفر افتراضً�ا :الس�احة -
 : الواقع الافتراضي تحد�ات مخاطر -3

أن استخدامه   غیرالابتكارات التكنولوج�ة الرائدة في العصر الحدیث،  التطورات و   وجها آخر منالواقع الافتراضي    �عدّ 
أن الاستخدام  والتجر�ة  فقد أظهرت الدراسات  السلب�ة على الصحة و�شكل م�اشر.  تاثیرات  من ال  �صح�ه مجموعة
قد تنجم عن عدم توافق   التيتلك  لاس�ما  مشكلات الصح�ة،    یؤدي الىللواقع الافتراضي �مكن أن    الطو�ل والمفرط

یواجه مستخدمو الواقع الافتراضي . أما من الناح�ة الجسم�ة  حر�ات الجسم مع التفاعل داخل البیئة الافتراض�ة
السقوط �حوادث  ال  التي تسبب   ض�ةالكامل في التجر�ة الافترا  الانغماسخطر التعرض للإصا�ات الجسد�ة نت�جة  

تتعلق �الخصوص�ة  یرافق استخدام الواقع الافتراضي تحد�ات  ،  . ضف الى ذلكأثناء التفاعل مع المحتوى الافتراضي



السیبراني. نت�جة ضعف   والأمان  الاجتماع�ة  العزلة  الى  الافتراضي  الواقع  یؤدي  فقد  الاجتماع�ة،  التاثیرات  أما 
 الافراد. والتاثیرات النفس�ة تمس فئة الأطفال أكثر من أي فئة أخرى، حیث   التفاعل الاجتماعي بین

   .التمییز بین الواقع الحق�قي والافتراضيأنهم س�جدون صعو�ة   

 نشاط تقو�مي 
 ت�ة ب (صح) أو (خطأ) اجب عن الأسئلة الآ 

 . عوالم خ�ال�ة تمامًا�مكن للواقع الافتراضي أن �حاكي بیئات حق�ق�ة فقط، ولا �مكنه إنشاء    -1
 .�لما زادت واقع�ة البیئة الافتراض�ة، زادت احتمال�ة تأثر المستخدم بها نفسً�ا وجسدً�ا -2
رغم التقدم في تقن�ات الواقع الافتراضي، إلا أنه لا �مكن أن �حل محل الطرق التقلید�ة في التعل�م أو    -3

 .التدر�ب 
�مكن أن �قلل من الأعراض الجانب�ة مثل الدوار  ،الافتراضي تطو�ر أجهزة استشعار متقدمة في الواقع   -4

 .و�جهاد العین
�لما انغمس المستخدم في تجر�ة الواقع الافتراضي، زادت قدرته على التفاعل الاجتماعي الحق�قي خارج   -5

 . العالم الافتراضي
 .الواقع الافتراضي الحدیثةشكلاً بدائً�ا من تقن�ات  (Sensorama) �مكن اعت�ار السینما الغامرة  -6
إذا تم استخدام الواقع الافتراضي في عمل�ات محاكاة جراح�ة دق�قة، فهذا �عني أنه �مكن الاعتماد عل�ه   -7

 .�الكامل دون الحاجة إلى التدر�ب الحق�قي
م انتشارها  على الرغم من التقدم التكنولوجي، فإن تكلفة أجهزة الواقع الافتراضي لم تعد تُشكل عائقًا أما  -8

 .عالمً�ا
�مكن للواقع الافتراضي أن �سهم في تقلیل حوادث العمل من خلال تدر�ب الموظفین على بیئات عمل خطرة    -9

 .دون تعر�ضهم للخطر الفعلي
�لما زاد التفاعل الحسي في الواقع الافتراضي (مثل إضافة اللمس والروائح)، زاد احتمال تقبل الدماغ له   -10

 .كواقع حق�قي
الواقع الافتراضي �مكن أن ُ�ستخدم لتقلیل العزلة الاجتماع�ة لدى �عض الفئات، رغم �ونه قد �سببها لدى   -11

 .فئات أخرى 
  .لا �مكن أن �كون للواقع الافتراضي دور في علاج الاضطرا�ات النفس�ة مثل اضطراب ما �عد الصدمة -12
راضي �مكن أن �ساعد في تقلیل الفجوة بین العالم الحق�قي تحسین دقة التت�ع الحر�ي في أنظمة الواقع الافت  -13

 ي. والافتراض
مع استمرار تطور الذ�اء الاصطناعي، س�ص�ح من المستحیل التمییز بین الواقع الحق�قي والافتراضي في  -14

 .المستقبل القر�ب 
�املاً عن السفر الفعلي، مما قد استخدام الواقع الافتراضي في الس�احة الافتراض�ة �مكن أن �كون بدیلاً  -15

 .یؤثر على قطاع الس�احة التقلیدي
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