AAD: M1-GLSD

Exercice: Metamodélisation et OCL:

Hotel
, Chambre
adresse : string
/aneP?ecgs rinteger " numéro : integer
etageMin :integer 1 - nombreDeLits : integer
etageMax : integer prix : real
calculChiffre Affaires() etage : integer
1 0..1 +repeindre(In Parameterc:Couleur):real
irige /hgberge 0..1
1 " loue 0.1
Personne clien Salle de bains
nom : string etage :integer
age : string numero : integer
sexe : char nbUtilisateurs : integer
+utiliser(In Parameterp:Personne)

Un hétel ne contient jamais d'étage numéro 13

Le nombre de personnes par chambre doit étre inférieur ou égal au nombre de lits dans
la chambre louée. Les enfants (accompagnés) de moins de 4 ans ne comptent pas dans
cette régle de calcul (a hauteur d'un enfant de moins de 4 ans maximum par chambre)
L'étage de chaque chambre est compris entre le premier et le dernier étage de 1'hotel
Chaque étage possede au moins une chambre (saufle 13 qui n'existe pas, bien entendu...)
On ne peut repeindre une chambre que si elle n'est pas louée. Une fois repeinte, une
chambre cotite 10% de plus.

Une salle de bain privative ne peut étre utilisée que par des personnes qui louent la
chambre contenant la salle de bains et une salle de bains sur le palier ne peut étre utilisée
que par les clients qui logent sur le méme palier

Le loyer de I'hotel est égal a la somme du prix de toutes les chambres louées



